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NO RESUELVAS POR EL EQUIPO. Pregunts, enfocay ayuda a decidir.

YO ENCUADRAR 71| ENTENDER 03 LY
PREGUNTA CLAVE PREGUNTA CLAVE PREGUNTA CLAVE
¢ Qué problema y para quién? ¢ Qué sabemos y qué estamos suponiendo? ¢ Qué otras opciones hay?
PARA AVANZAR PARA AVANZAR PARA AVANZAR
Desafio en 1 frase Usuario + necesidad + contexto 3 o mas alternativas

(M| DECIDIR [ED erotoTiPaR i[11 CONTAR

PREGUNTA CLAVE PREGUNTA CLAVE PREGUNTA CLAVE

¢ Cual aporta mas valor y podemos ¢ Qué minimo necesitamos mostrar? ¢ Se entiende problema, solucion e impacto?
prototipar hoy?

PARA AVANZAR PARA AVANZAR PARA AVANZAR
1 solucidn elegida Prototipo demostrable Pitch claro
DEL DESAFIO AL PITCH IDEA CENTRAL
Desafio — Problema — Alternativas — Solucion — Prototipo — Pitch Una buena solucion usa la tecnologia con sentido

para responder a un problema real.
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SEMAFORO DEL MENTOR

. AVANZAR ) PROFUNDIZAR . INTERVENIR

® Sabe qué esta haciendo » Hay supuestos importantes ® Esta bloqueado o fuera de foco
® Puede justificar sus decisiones »  Laidea sigue demasiado amplia ® Salto etapas

® Tiene proximo paso » No logra decidir ® Una solavoz domina

TU INTERVENCION U INTERVENCION TU INTERVENCION

Acompaiia y deja avanzar. Pregunta para ordenar. : Reenfoca y prioriza.

5 PREGUNTAS QUE DESTRABAN

ANTES DE DEJAR LA MESA
° ;Qué problema estan resolviendo? — '
/) ¢Quedoclaro el proximo paso?
.~ ;Paraquién?
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o ¢ Qué estan suponiendo?

¢Hay una decision concreta?
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¢Cada integrante sabe qué hacer?
";‘ :Qué necesitan decidir ahora?

o (/) ¢laidea sigue conectada con el reto?
;Cual es el proximo paso?

3 PRINCIPIOS Problema antes que solucién Preguntas antes que respuestas Criterio antes que complejidad



